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“Que cuando es todo figu- / Con ruines puntos se envi-".
Don Quijote y los naipes
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Resumen

Los naipes cumplen diversas funciones en el Quijote como diversion, analogia de la vida
humana y predicciéon del futuro. Las cartas de Tarot también podrian leerse entre sus
paginas.
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El descenso a la cueva de Montesinos certifica la funcién de don Quijote como caballero
elegido para cumplir las profecias del arquetipico Merlin, como fuera analizado ya por
Augustin Redondo (2006). Sin embargo, paraddjicamente, el ingenioso caballero se convierte
en un personaje inseguro, urgido por encontrar una certeza, por nimia o ridicula que sea, de
que su camino heroico no es errado, de que su momento apotedtico no ha sido sofiado, de
que Dulcinea existe y lo espera para retomar su figura primera. En ese punto de pliegue el
primo, tal vez el inico que atin conserva su fe en las palabras y el destino del protagonista,
reivindica de las revelaciones de la cueva cuatro cosas, de las cuales es la segunda “entender
la antigtiedad de los naipes”, pues Durandarte habia pronunciado su frase “paciencia y
barajar”. ; Como aparecen los naipes en la obra?

En primer lugar, las cartas representan la idea del juego. Generadores de
entretenimiento, productores de riqueza para picaros y fulleros, culpables de blasfemias que
les conllevaban proscripciones constantes a partir del reinado de Alfonso XI, los naipes se
habian convertido ya en “el juego por antonomasia en los siglos XVI y XVII” (Luque Fajardo
1985: 136). Jean-Pierre Etienvre ha realizado un relevamiento de los términos que utiliza
Cervantes en su obra referentes a los juegos de cartas, con la consecuente sorpresa por la
“erudicién naipesca” del autor y el intento por definirlo como tahdr. Mitigando la sorpresa,
Luque Fajardo nos indica que en su época hasta los nifios podian jugar a los naipes (1603:
23v-24r).

El mismo Cervantes al publicar sus Novelas ejemplares revela haber querido “poner
en la plaza de nuestra reptblica una mesa de trucos, donde cada uno pueda llegar a
entretenerse, sin dafio de barras; digo, sin dafio del alma ni del cuerpo, porque los ejercicios
honestos y agradables antes aprovechan que dafian”, identificando claramente su libro con
un juego publico. Covarrubias, en el movimiento contrario, define naipe como “libro
desencuadernado”. El prélogo del Persiles presenta un Cervantes que “al cincuenta y pico de
los afios gano por nueve mds y por la mano”, burla a su edad y su famoso accidente
mediante frases de jugador. Sabemos que el Quijjote ha sido visto desde su aprobacién como
un libro de entretenimiento en todo el mundo, que incluso més de una vez ha sido leido a
partir de las reglas de un juego, especialmente durante el gobierno de Sancho —recordemos
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que el nombre Barataria, en opinién de los vecinos, puede provenir del “barato con que se le
habia dado el gobierno”—, con lo cual podremos indagar las reglas naipescas en sus paginas.

Pero el juego es mal visto, como lo expone Luque Fajardo en su Fiel desengario contra
la ociosidad y los juegos, libro del que se ha dicho que es imitado en la sabiduria del ya
mentado primo, y como lo demuestran no sélo las continuas vedas del estado y la Iglesia,
sino también el mal pasar del rey Felipe III, de quien se dice que perdia mucho dinero en los
naipes'. Dados los problemas que causa el juego por apuestas -digalo Sancho cuando debe
satisfacer al vecino curioso que no ha recibido barato-, el conjunto de naipes posiblemente se
llame asi, porque “baraja en el castellano antiguo significa pelea, rifia, lucha” (Covarrubias).
El Arcipreste de Hita en su Libro de buen amor lo emplea en ese sentido: “Si a cuantos desta
villa / nos vendemos las alhajas, / supiesen unos de otros, / muchas serian las barajas”’.
Con el mismo sentido, “quien destaja no baraja”, dice Teresa a Sancho en el capitulo VII de la
segunda parte, explicando, segtin el Diccionario de Autoridades, que quien reparte bien no
tiene que esperar pleitos. La misma frase repite Sancho en el capitulo XLIII entre la sarta de
refranes que quita la paciencia a su amo. El “paciencia y barajar” podria podria ser leido
como luchar, resistir mientras la vida dure.

Por otra parte, no debemos olvidar que la tercera salida del caballero y su escudero
fue fomentada por los buenos aglieros que manifestaban sus propias cabalgaduras. Ya
hemos sefalado los reiterados intentos del protagonista por evidenciar su destino, las
consultas al mono adivino y la cabeza encantada, la fe en la profecia recibida como
consecuencia de la aventura de Clavilefio y la princesa Trifaldi, y las promesas del mago
Merlin con los consecuentes azotes de Sancho. Don Quijote necesita creer en ello y se aferra
con su vida a esta fe, buscando sefiales a lo largo de todo su trayecto, hasta que, derrotado
por el caballero de la Blanca Luna, desentrafia lo que, para €l, es el indicio cierto de su error:
ante unos malos agiieros, “malum signum”, acepta que Dulcinea ya no tendra apariencia
fisica, que “no parece”. En este marco, tendiente a la busqueda de presagios que verifiquen o
refuten que su camino es infalible, buscaremos los naipes. Recordemos, con Foucault, que
hasta fines del siglo XVI “La representacién —ya fuera fiesta o saber— se daba como
repeticion: teatro de la vida o espejo del mundo, he ahi el titulo de cualquier lenguaje, su
manera de anunciarse y de formular su derecho a hablar” (2002: 35). Y la busqueda profética
de don Quijote a lo largo de esta tercera salida ha hecho que Urbina dijese que “Bien mirado
y considerado el Quijote es la proyeccién de un deseo, profecia virtual mas que recuperacion
de un pasado” (1995: 254).

Tras el encuentro con las Cortes de la Muerte, don Quijote y Sancho establecen una
analogia entre la vida humana y la representacién teatral, el juego de ajedrez y el de las
cartas, cuyas figuras, terminada la obra o el juego, se “barajan” —palabra que alude a los
naipes y no a los trebejos— y dan en la misma bolsa, “que es como dar con la vida en la
sepultura”.

" En 1607 una "Relaciéon" de la embajada de la Reptblica de Venecia, afirma que el rey, que lo era
Felipe III, jugaba apasionadamente a los naipes, y perdia con ellos sumas considerables: "Juega
también a los naypes y dicen se enciende en el juego y que le han echo algunas ganancias grandes los
que le sirven en la cdmara de a veinte y a treinta mil ducados", como ha hecho el conde de Gelves,
sobrino del duque de Lerma.

? Citado de Agustin Zapata Gollan (1984). La cita del Libro de buen amor pertenece a la estrofa 705 ac.
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Efectivamente, los naipes representan a la totalidad del reino. Las figuras —rey, reina
en algunos casos, caballero y el paje o escudero— muestran la franja estamentaria con poder
guerrero, y sus “puntos” o “sefiales” se dividen en palos andlogos a las diversas clases
sociales: los oros o nobleza, las copas o Iglesia, las espadas o caballeros, y los bastos o pueblo
llano. Tal vez no resulte sorprendente recordar la mesa de los duques, en la cual no
casualmente se insiste en que participe Sancho, y asimilarla con el reflejo naipesco de la
sociedad en su totalidad, con los duques (rey y reina como figuras, oros como palo), don
Quijote (caballero de espadas), Sancho (sota de bastos) y el grave eclesiéstico (representante
del cuarto palo, las copas).

Existen diversas fuentes que atestiguan una extensiéon de esa visiéon de las cartas
como representantes de la vida humana hacia el uso como pronosticadoras del devenir®. En
el episodio de maese Pedro se unen las figuras de las cartas con las de la astrologia:

cierto estd que este mono no es astrélogo, ni su amo ni él alzan, ni saben
alzar, estas figuras que llaman judiciarias, que tanto ahora se usan en
Espafia, que no hay mujercilla, ni paje, ni zapatero de viejo que no presuma
de alzar una figura, como si fuera una sota de naipes del suelo, echando a
perder con sus mentiras e ignorancias la verdad maravillosa de la ciencia
(Riquer 1994: 817-818).

También son figuras las del retablo de maese Pedro pero, de igual manera que su mono, s6lo
dejan conocer el pasado. Don Quijote las destroza como si pudiera con ello intervenir en lo
que ya ha acontecido, lo que perdura en historias y romances. Recordemos que la queja
posterior del titiritero traerd a cuento una vez maés el tépico de la Rueda de la Fortuna:

No ha media hora, ni aun un mediano momento, que me vi sefior de reyes y
de emperadores, llenas mis caballerizas y mis cofres y sacos de infinitos
caballos y de innumerables galas, y agora me veo desolado y abatido, pobre
y mendigo, y, sobre todo, sin mi mono [...] En fin, el Caballero de la Triste
Figura habia de ser aquel que habia de desfigurar las mias (Riquer 1994: 826).

Luque Fajardo, al citar la ya nombrada frase de Durandarte, comenta que Vilhan, el supuesto
inventor de las cartas que nombra Cervantes, es el mismo demonio,

a cuya disposicion esta quitarlos (los dineros ganados con el juego), o hazer
merced dellos, a quién maés le plaze [...], rematando sus prolixos discursos
—quando mas alcancados de sufrimiento a causa de las pérdidas— con la
vulgar proposicién, que dize: Paciencia, y barajar, nadie se aflija, sefiores,

® Por ejemplo, dice Luque Fajardo (2008: 39 v), “ordinamente corre en casas de conversacién: donde
parece aver heredado estos mismos ritos, assi en los encuentros aficiones de las suertes, y sus cartas,
como en las palabras, y otras abusiones (aunque sucedidas a caso) en que hallan agiieros, y
prondsticos, para sus pérdidas, y ganancias. Y quando me acuerdo de algunos tahures, que sentados a
las mesas, no tratan de otra cosa, con un barajar, y rebolver de cartas, o mirarlas por brajula, mudando
una, y otra mano: se me representa lo que dezis del otro en el mirar de entrafas al sacrificio, y mas
propiamente en unos grandes fulleros, que tienen por oficio desentrafiar hombres, haziendo dellos
sacrificio inhumano, y terrible”.
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mas va en su salud, que el dinero ello se va, y se viene: por esso le hizieron
redondo, par que rodasse (Luque Fajardo 2008: 36 r).

Aunque también podria estar encubierto otro ser:

como este juego en particular estriva (como por fundamento) en buena, o
mala suerte, y juntamente en prondsticos, y agtieros; viendo que los tahures
llaman al inventor del naype Vilhan, se me ofrece aqui lo que del Profeta
Balan dize la Santa Escritura: donde hallo, que en lugar de Balan, el Hebreo
escribe Vilhan, agorero famosisimo, a quien los Reyes buscavan para echar
suertes, hazer cercos, y maldezir al pueblo de Dios (Luque Fajardo 2008: 38 v

)-

Montesinos aparece en la aventura —o el suefio— de don Quijote explicando que si ha
matado a su amigo Durandarte y le ha quitado el corazén para entregérselo a su amada
Belerma, como el fallecido sigue exigiéndole que haga. El caballero descorazonado,
recordemos, es quien pronuncia la ya aludida frase “paciencia y barajar” que permitiria
conocer el origen de los naipes. Acerca del corazén, Luque Fajardo establece una relaciéon
analégica entre los agoreros jugadores y el sacrificio cuando cita al Rey Balac —a quien
confunde con el antes citado Balaan— que pidi6é que levantaran siete altares “sobre los quales
abriendo el animal que sacrificava, mirandole las telas del coracon, sacava sus prondsticos,
en bien, o en mal” (Luque Fajardo 2008: 39 r).

En el episodio de la cueva don Quijote se reencuentra con Dulcinea y sus damas
acompafiantes en la misma vestimenta que tenian cuando las “encanté” Sancho en el
capitulo X. Aqui la sefiora de su alma huye de su presencia pero envia a una de sus amigas
para pedirle dinero a cambio de una prenda suya. El liberal caballero no quiere la prenda.
Nos encontramos ante un pedido de dinero en una situacién en la que se ignora qué fin
podria tener, pero que tal vez no deberiamos perder de vista, dado que los pefios eran
habituales en los jugadores de naipes, y no olvidemos que la dama esta, en este episodio,
demasiado emparentada con cabras, cabriolas y cabrones. Tal vez esperaba de don Quijote
una conducta similar a la detallada por Fajardo: “Lléganse los Tahures, y es caso espantoso el
animo liberal con que los usureros prestan la moneda, que os certifico no ay labrador que
assi derrame el grano en tierras fértiles, como los prestadores su dinero en los que juegan”
(Luque Fajardo 2008: 47 v).

El titulo de nuestro articulo pertenece a uno de los poemas preliminares que, en el
libro de 1605, prologan el naciente hijastro del Cervantes. Estd compuesto en décimas de
verso de cabo roto y es atribuido a Urganda la desconocida, quien, por otra parte, segtin el
Amadis era llamada asi “porque muchas veces se transformaba y desconocia” (I, 11; Cacho
Blecua 2004: 65), justamente lo que le ocurre a don Quijote con su universo material gracias a
sus enemigos encantadores: todo se transforma, cambia su figura, pasa a ser desconocido
para él. El poema contiene consejos al autor para que se arrime a la sombra del duque de
Béjar, ya que “a osados favorece la fortuna”, pero también para que no presuma de mds ni
estampe en su escudo indiscretos jeroglificos, “que cuando todo es figu- / con ruines puntos
se envi-”. Estaria refiriéndose tal vez a Lope de Vega, quien habia impreso el escudo de
Bernardo del Carpio en su Arcadia, presumiendo ser su descendiente, o tal vez al autor de
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La Picara Justina, quien estamp6 el escudo de don Rodrigo Calderén que pretendia ser de
ilustre ascendencia. Lo que nos importa es que para hacerlo uso6 frases correspondientes a los
juegos de naipes: las figuras, en determinados juegos como La Primera, son las cartas que
menos puntos tienen, a pesar de su colorida presencia. Al mismo tiempo, podemos ver en
estas frases al protagonista cervantino y su vision del mundo: si sélo se deja llevar por las
figuras, por las apariencias, no puede ver qué se esconde detras de los encantamientos que
tan bastamente lo rodean. Don Quijote, precisamente el Caballero de la Triste Figura, que va
desapareciendo hasta ser casi un fantasma segiin dofia Rodriguez, y cuyo objeto de amor “no
parece”, debe conseguir més “puntos” que meras figuras para jugar su destino.

En La gitanilla vefamos a la nifia pidiendo barato a un grupo de jugadores de cartas,
uno de los cuales le pedira que visite a su mujer, a quien dird la buenaventura. Esa relacion
en la historia puede ser casual, pero los gitanos son los seres que mas estrechamente se
relacionan con el poder de la adivinacion —y también con la charlataneria— en Espafia. Existe
la creencia acerca de que este pueblo introdujo el juego de Tarot a Occidente desde Egipto,
no olvidemos que su nombre provendria de “egipcianos”, con lo cual habrian traido la
totalidad de los conocimientos arcanos, traspasados desde EI libro de Thoth, desaparecido
con la Biblioteca de Alejandria, convertidos en figuras de bolsillo que permitian mostrar y
esconder a la vez los secretos del mundo. Al respecto, el Fiel desengafio expone: “estos
naypes, y sus pinturas, huelen a ingenios de Egypcios, que siempre hablavan por
hieroglificos, y enigmas” (Luque Fajardo 2008: 33 v).

Los documentos que nos quedan sélo demuestran que las cartas del Tarot, tal como
se conocen ahora, tienen su origen en Italia y los Paises Bajos durante el siglo XVI aunque
anteriormente existia un juego llamado “Triunfo” formado por naipes con figuras que
posteriormente evolucionarian en la baraja de Tarot. La primera vez que aparecen
documentados dichos naipes es cuando Filipo de Visconti hace confeccionar una baraja hacia
1415. No se han hallado rastros de su presencia en Espafia para ese momento®*, pero, y a
pesar de las conclusiones de Etienvre, podemos dejar la posibilidad abierta, dado que Espafia
mantenia un gran comercio tanto con Flandes como con Italia e incluso si existen
documentos sobre el propio Filippo de Visconti jugando a las cartas con su prisionero, el rey
Alfonso V de Aragén’. Aunque se sabe que existia un juego llamado Triunfo en Espafia,
podemos dudar si Sancho Panza no hablaria del primitivo tarot ante la situacién en que lo
pone la duquesa de imaginar su gobierno insulano, cuando responde que no piensa en cazar
para entretenerse, sino en “jugar al triunfo envidado las Pascuas, y a los bolos los domingos
y fiestas” (Riquer 1994: 885). Atn asi, segtin estudios histéricos, los primeros vestigios de que
se usara la baraja del Tarot como via adivinatoria provienen del siglo XVIII. Con

* Existe en un libro llamado De Nederlandsche Doodendans escrito por Johannes Christoffel Schultz
Jacobi (1849), en el cual se afirma que fueron encontrados cuatro naipes de Tarot espafioles de 1570.
Lamentablemente hoy se deduce que forman parte de una versién del juego llamado Aluette, popular
en Francia. “The text has as major topic the Nederlaandse Doodendanse (Netherlandish Dance of the
Dead) and a connection to the Flooskaartjes. In the text the cards are mentioned at p. 29 and they are
given at the end of the small book (36 pages)” (Caldwell y Meyer 2003). Casualmente, las cortes de la
muerte y los naipes se emparentan otra vez.
® “1425: Trionfo of Filippo Maria Visconti, probably the Michelino deck is thought to accompany this
event. The special role of Alfonso - Spanish spirit in Italy 1428 and 1434: Playing card notes around
Alfonso of Aragon. 1435: Alfonso of Aragon is prisoner of Filippo Visconti. They both play cards with
each other” (Caldwell 2003).
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anterioridad formaban parte de un juego que, como tantos otros elementos, es analogo a la
vida del hombre®.

Tarot podria provenir también de la voz egipcia “Ta-rosh”, la via regia o el camino
real (Douglas 1976: 14), ciertamente el camino por el que don Quijote y Sancho hacen su
extenso viaje, también simbolo de sus vidas.

La baraja del Tarot consta de setenta y ocho cartas similares a las cartas de juego
modernas. Hay veintidés Arcanos Mayores o Triunfos, y cincuenta y seis Arcanos. Los
primeros representan, en imagenes alegoricas, el recorrido del viaje de un loco, Gnico naipe
que no tiene un numero, hacia el entendimiento, a través de imdagenes que indican
situaciones y estados internos de significado profundo, personal, espiritual y arquetipico. Del
mismo modo, nuestro libro representa el viaje de un enloquecido don Quijote hacia un
recuperado Alonso Quijano, y de un hombre a través de los peligros de la vida hacia la
muerte.

Carl Jung vio el juego del Tarot como un sistema de iniciacién que muestra cémo el
camino del hombre deberia dividirse en dos partes: el conocimiento del mundo exterior
primero, y el de la propia psiquis luego. El punto de quiebre serfa la Rueda de la Fortuna, y
el final, casualmente, la muerte del loco’.

No contamos con el espacio suficiente para desarrollar aqui esta hipotesis, pero
mencionaremos que de los veintidés arcanos mayores del Tarot, todos estdn presentes en el
libro. La mayoria de ellos se encuentra en el carro de las Cortes de la Muerte, cuyo
bogiganga, fool o loco logra tirar a don Quijote de su caballo y robar el asno a Sancho, quien
al parecer queda vencedor sin siquiera luchar y recupera su rucio mientras el bogiganga yace
caido y debe retirarse a pie. Don Quijote insiste a Sancho para que defienda su honor
perdido, y Sancho, habida cuenta de que en realidad él es triunfador, elige una honrada y
necesaria retirada pacifica. ;Sera esto una proyecciéon més de la continuacién del camino, con
don Quijote vencido y Sancho vencedor? ;Representardn la proximidad de la muerte los
ahorcados barceloneses, tinica ‘carta’ de tarot que faltaba aparecer hasta ese momento tan
cercano al final? Lo que es seguro es que la Rueda de la Fortuna parece marear a don Quijote,
quien en su tercera salida, al menos en gran parte, s6lo se decide a seguir lo que la suerte
elija.

® El juego documentado, que puede no haber sido el dnico, es el siguiente: In its played aspect,
described by Girolamo Bargagli in Siena in 1572, each player is assigned a tarot trump by an
opponent, who then had to explain the reason for the attribution in a witty or "delicate" way, usually
poetically. This game developed into a purely literary phenomenon, in which the author creatively
assigned the trump cards from the tarot pack to a series of related individuals (related by profession,
location or status), groups of cards to several people, the entire series of trumps to one person, or in
some cases even to a group religious buildings or a subject (e.g. Love), based on qualities shared by
the cards and the subjects of the composition. It is not clear when this form of tarot game was
invented, but the rules of Matteo Maria Boiardo's circa 1465 triumph game imply that
extemporaneous poetic compositions based on the tarot pack were part of the body of tarot games
from very early on. The earliest surviving example of the genre, written in 1522, is already a purely
literary creation, which imagines that the Cardinals in conclave electing a Pope are playing the game”
(Caldwell 2005).
" Cfr. Carl Jung, “The structure and dinamics of the psyche” y “Pshychology and Alchemy” (vol VIII y
XII de sus obras completas, publicadas por Routledge & Kegan Paul y Princeton University Press,
citados en Douglas 1976).

La Plata, 27-30 de abril de 2010

http://ixcah.fahce.unlp.edu.ar

ISBN 978-950-34-0841-4



IX Congreso Argentino de Hispanistas A

“El Hispanismo ante el Bicentenario” A

Bibliografia

Cacho Blecua, Juan Manuel (ed.) (2004). Garci Rodriguez de Montalvo, Amadis de Gaula.
Tomos I-II. Madrid, Catedra.

Caldwell, Ross (2005). Tarocchi Appropriati. http:/ /trionfi.com/

Caldwell, Ross y Huck Meyer (2005). Oldest Evidence for Divination with Cards.
http:/ /trionfi.com/

————— (2003). Four Spanish “ Tarocchi cards” in 1570. http:/ /trionfi.com/

Covarrubias y Orozco, Sebastian de (1995). Tesoro de la lengua castellana o espafola.
Maldonado, Felipe C. R. y Camarero, Manuel (eds.), Madrid, Castalia.

Douglas, Alfred (1976). El Tarot, Bruguera, Barcelona.

Etienvre, Jean-Pierre (1985). “«Paciencia y barajar»: Cervantes, los naipes y la burla”. Anales
de Literatura Espanola, 4. Alicante, Universidad - Departamento de Literatura
Espanola: 131-156.

----- (1987). Figures du jeu. Etudes léxico-sémantiques sur le jeu de cartes en Espagne (XVI° -
XVIIF siécle), Madrid, Bibliothéque de la Casa Velazquez.

Foucault (2002). Las palabras y las cosas, Buenos Aires, Siglo XXI.

Garcia, Marisa Fernanda (2006). “Agtieros, profecias y ciencias adivinatorias en la segunda
parte del Quijote”, Alicia Parodi, Julia D"Onofrio y Juan Diego Vila (eds.), EIl Quijote
en Buenos Aires. Lecturas cervantinas en el cuarto centenario, Buenos Aires, Eudeba:
381-388.

Guénon, René (1985). “V. El simbolismo del Graal”. El rey del mundo, Buenos Aires, Fidelidad.

Luque Fajardo, Francisco (2008) [1603]. Fiel desengafio contra la ociosidad y los juegos,
Valladolid, Maxtor.

Orellana, Radl (ed.) (2007). Alfonso X el Sabio. Libro de los juegos: acedrex, dados e tablas:
ordenamiento de las tafurerias, Madrid, Fundaciéon José Antonio de Castro.

Real Academia Espafiola (1963) [1726-1739]. Diccionario de autoridades, Madrid, Gredos.

Real Academia de la Historia (1836). Alfonso X. “Ordenamiento de las tafurerias que fue
hecho en la era de mille trescientos e quatorse afios por el rey don alfonso X en Real
Academia de la Historia”. Opiisculos Legales del Rey Don Alfonso El Sabio
publicados y cotejados con varios codices antiguos. El Fuero Real, Las Leyes de los
Adelantados Mayores, Las Nuevas y el Ordenamiento de las Tafurerias; y por
apéndice Las Leyes del Estilo. Tomo II, Madrid, Imprenta Real.

Redondo, Augustin (2006). “El profeta y el caballero. El juego con la profecia en la
elaboracion del Quijote”, Alicia Parodi, Julia D’Onofrio y Juan Diego Vila (eds.), EI
Quijote en Buenos Aires. Lecturas cervantinas en el cuarto centenario, Buenos Aires,
Eudeba: 83-102.

Riquer, Martin de (ed.) (1994). Miguel de Cervantes Saavedra, Don Quijote de la Mancha,
Barcelona, RBA Editores.

Sieber, Harry (1992). Miguel de Cervantes Saavedra. Novelas ejemplares. Tomos I-II,
Madrid, Catedra.

Urbina, Eduardo (1995). “El juego de la Fortuna en el Quijote de 1605”. AIH, Actas XII,
Texas, A&M University: 254-262.

La Plata, 27-30 de abril de 2010
http://ixcah.fahce.unlp.edu.ar
ISBN 978-950-34-0841-4


http://trionfi.com/
http://trionfi.com/
http://trionfi.com/

IX Congreso Argentino de Hispanistas A

“El Hispanismo ante el Bicentenario” A

Zapata Gollan, Agustin (1984). “Las barajas y sus juegos”. Revista América, n. 12, La Capital,
Rosario.

La Plata, 27-30 de abril de 2010

http://ixcah.fahce.unlp.edu.ar
ISBN 978-950-34-0841-4



